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lecteur de s’abonner ou de se désabonner à une liste e-mail 
annonçant chaque nouveau numéro.

Pour que notre journal reste agréable à visualiser au travers 
d’une ligne à bas débit, mais aussi pour réduire le travail de 
mise en pages, nous avons choisi la présentation la plus légère 
possible. Pour autant, nous n’avons pas épargné les efforts 
d’esthétique: la maquette a été réalisée par les graphistes du 
Centre audiovisuel de l’Unil et c’est un photographe profes-
sionnel qui illustre chaque article.

i-Ci présente des technologies, mais aussi et surtout 
les personnes qui les utilisent

i-Ci est ainsi

Les thèmes abordés restent sensiblement les mêmes 
que ceux de l’ancien Info-Ci. On y trouvera toujours des 
communications des équipes du Centre informatique, des 
bancs d’essai de logiciels ou de matériels recommandés par 

le Ci, ainsi que des informations plus générales (nouveaux 
collaborateurs, projets annuels, notamment).

Mais puisque la nouvelle mouture touche un public 
beaucoup plus large qu’auparavant, notamment tous les étu-
diants et étudiantes, on envisage également une plus grande 
ouverture vers le monde des utilisateurs d’informatique à 
l’Université, y compris ceux qui ne sont pas des spécialistes 
du domaine.

Nous tentons ainsi de répondre à leurs questions: où se 
trouvent les bornes Internet en libre-accès, comment peut-
on utiliser le réseau sans fil, quels logiciels utiles peut-on 
télécharger, etc.

Prolongement de cette ouverture, une rubrique donne 
la parole à nos utilisateurs et présente chaque fois un projet 
universitaire dans lequel l’informatique est un outil, et non 
un but en soi. L’idée est de mieux comprendre comment les 
machines et l’infrastructure que nous proposons sont mises 
à contribution sur le site, et de susciter des échanges. 

i-Ci et FI

Au sujet des échanges, d’ailleurs, nous jetons également 
un œil du côté de nos amis de l’EPFL. Responsable éditorial 
de i-Ci, Jean-Damien Humair est aussi membre du comité de 
rédaction du Flash informatique. Cette collaboration pourra 
nous conduire à traiter de temps à autre un sujet commun 
dans les deux publications, ou a échanger des articles. La 
page d’accueil de i-Ci et le site Web du Flash informatique 
contiennent d’ores et déjà un lien de l’un vers l’autre.

Aussi, nous vous invitons cordialement à découvrir notre 
journal à l’adresse: www.unil.ch/ci/ici. ■

UNIL – Les infos du Ci seront i-Ci

Associer une étiquette de paragraphe à une maquette 

Une nouveauté de 
FrameMaker 7.0 !

Anne-Cécile Follonier, arobasque, follonier@arobasque.ch

 
usqu’à la version 6, il était possible de créer 
des maquettes puis de les appliquer à des pages 
courantes. Mais un problème de taille pouvait 
survenir: je crée par exemple une maquette 

appelée Première Page et je l’applique ensuite à la page 
courante n° 5.

Tout va bien jusqu’au jour où pour une raison ou une 
autre j’ajoute du texte sur une page précédant la page 5. Il se 
peut que le texte de la page 5 soit repoussé à la page suivante, 
soit la 6. Mais comme la maquette a été appliquée à la page 
physique 5, elle y reste !!!! et je ne vous dis pas le désordre 
dans lequel risque de se retrouver l’ensemble du document. 

Seule solution: aller réappliquer les différentes maquettes aux 
diverses pages courantes.

Avec la version 7.0 vous pouvez attribuer des maquettes 
à des pages courantes contenant des étiquettes de paragra-
phe. Il est possible d’automatiser le processus en mettant en 
correspondance des maquettes avec les pages courantes qui 
contiennent des étiquettes de paragraphes spécifiques. Par 
exemple, vous souhaitez peut-être que toutes les pages qui 
contiennent l’étiquette de paragraphe Titre 1 soient for-
matées sur la base de votre maquette personnalisée appelée 
Première Page.

http://www.unil.ch/ci/ici
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Créer et appliquer des étiquettes de 
paragraphes

Utilisez la fenêtre Configuration de paragraphes pour 
définir et nommer les étiquettes de paragraphes que vous 
voulez utiliser dans votre document: Titre 1 dans notre 
exemple. Appliquez-les ensuite aux paragraphes comme il 
convient.

Formater les 
maquettes

❚ Choisissez Affichage > 
Maquettes. 

❚ Pour ajouter une 
maquette, choisissez 
Format > Mise en page 
> Nouvelle maquette. 

❚ Nommez-la Première 
page. 

❚ Donnez-lui le format 
désiré.

Créer la table de correspondance des 
maquettes

Il faut ajouter une page aux pages de références. 

❚ Choisissez Format > Mise en page > Appliquer les maquettes 
pour ajouter la page de référence CorrespondanceMaquet-
tes. 

❚ (Des messages d’alerte s’affichent. Cliquez sur OK.) 
Cette page de référence qui va s’ajouter à celles qui 

existent déjà contient la table CorrespondanceMaquettes-
NonStruct.
❚ Choisissez Affichage > Pages référence pour afficher les 

pages de référence du document. 

La table CorrespondanceMaquettesNonStruct détermine 
la correspondance entre les étiquettes de paragraphes et les 
maquettes. Chaque ligne de la table établit la correspondance 
entre une étiquette de paragraphe et sa maquette.

Compléter la table de correspondance 
des maquettes

Dans la table, saisissez l’entrée pour l’étiquette de para-
graphe à laquelle vous voulez associer une maquette. 
❚ Dans la première colonne, saisissez le nom de l’étiquette 

de paragraphe Titre 1 
❚ Dans la deuxième colonne, saisissez le nom de la maquette 

à appliquer Première Page. 
❚ Dans la quatrième colonne, entrez la plage d’application 

de la maquette (une seule page pour notre exemple). 
Si nécessaire, saisissez des commentaires dans la cin-

quième colonne. 
Assurez-vous de saisir correctement les noms d’étiquette 

de paragraphe et de maquette, en respectant la casse, sinon 
FrameMaker ne les reconnaîtra pas ou ne les appliquera 
pas. 

Appliquer les maquettes

❚ Choisissez Format > Mise en page > Appliquer les maquet-
tes.

 
FrameMaker applique les maquettes aux pages couran-

tes en utilisant la table que vous avez créée, et en écrasant 
les éventuelles maquettes appliquées manuellement. Pour 
modifier les affectations de maquette ultérieurement, il vous 
suffira de modifier la table dans les pages de référence, puis 
de choisir de nouveau Appliquer les maquettes. ■
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